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1. Pismo Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze,

za nami najtrudniejszy rok w dotychczasowej historii studia. Trudny produkcyjnie, poniewaz duze zaangazowanie
zespotu w projekt Giants Uprising nie przyniosto spodziewanego efektu sprzedazowego w pierwszej fazie wydania gry
w formule early access. Trudny takze pod wzgledem finansowym — znaczne ograniczenie finansowania spétek branzy
gier przez rynek kapitatowy spowodowato, ze ciezar finansowania podmiotéw z grupy spoczywat gtéwnie na nas.
Dobry, poniewaz udato sie utrzymac najwazniejszy trzon zespotu i osiggna¢ poziom jego motywacji, ktory obecnie w
mojej ocenie jest na jednym z najwyzszych poziomdéw w historii studia. Potrzebny, poniewaz po trudnych

doswiadczeniach, wiemy jakie projekty chcemy realizowad i jak zbudowac na nich site studia na kolejne lata.

W 2021 roku Spotka realizowata wtasnym zespotem produkcyjnym cztery projekty, w tym jeden badawczo-rozwojowy:
Giants Uprising, The Path Of Calydra. Projekt ARIA, oraz QUADRIMA. Spdétka posiada takze udziaty w pieciu podmiotach

o charakterze stowarzyszonym lub zaleznym, ktdre to spdtki sg w trakcie realizacji szesciu projektéw.

W zakresie produkcji wtasnej zakonczylismy prace zwigzane z produkcjg wersji early access gry Giants Uprising. Ponad
3-letnia praca nad projektem zakonczyta sie jej wydaniem 2 listopada 2021. Niestety ze wzgledu na problemy
techniczne oraz optymalizacyjne z gra i wynikajgce z tego opdznienie w wysytce kluczy do gry influencerom, premiera
w formule early access nie przebiegta zgodnie z naszymi oczekiwaniami. Sprzedaz zanotowana podczas premiery na
Steam oraz w okresie catego 4Q nie jest satysfakcjonujgca - wyniosta 3096 sztuk. W zwigzku z tym podjelismy decyzje
0 znacznym zmniejszeniu zespotu zaangazowanego w rozwoj projektu, co odsuwa w czasie termin wydania finalnej
wersji gry. Podjeliémy takze dziatania majace na celu wydanie gry na kolejne platformy oraz pozyskanie dodatkowych,

zewnetrznych srodkow na jej marketing.

W 2021 roku kontynuowaliSmy prace produkcyjne nad projektem ARIA. Prace zostaty zintensyfikowane po premierze
Giants Uprising - prowadzone s obecnie przez wiekszo$¢ naszego zespotu. Gtéwnym bohaterem ARIl jest
czworonozne zwierze, ktére musi wykorzystac¢ swoje zmysty i umiejetnosci, by przetrwac w niesprzyjajacym otoczeniu.
Gtowng osig gry bedzie historia gtdwnego bohatera i jego interakcja z otoczeniem z wykorzystaniem nie stosowanych
dotychczas w grach z takim gtéwnym bohaterem mechanik rozgrywki. W zwigzku z duzymi wyzwaniami zwigzanymi z
systemem interaktywnej animacji w grze, Spdtka pozyskata dofinansowanie jej czesci badawczo-rozwojowej na kwote
3,8 min zt dla wniosku pt.: ,QUADRIMA - kompleksowa technologia umozliwiajgca znaczny wzrost jakosci i
produktywnosci ztozonych, interaktywnych animacji ze szczegdlnym uwzglednieniem animacji wielonoznych zwierzat
oraz ich interakcji z obiektami statymi i ludZzmi na potrzeby gier akcji”. Otrzymanie dofinansowania oraz realizacja
projektu QUADRIMA znaczaco redukuje potencjalne koszty prac nad czescig animacyjng dla Projektu ARIA oraz

kolejnych projektéw studia.

The Path OF Calydra od momentu podpisania umowy koprodukcyjno-wydawniczej w lipcu 2020 roku, ulegta
znacznemu zwiekszeniu, co w naszej opinii wptynie takze silnie na potencjat monetyzacji projektu. Oczekiwana
koncowa dtugos¢ rozgrywki znacznie przekroczy 10 godzin, na drodze gracza stanie 48 przeciwnikow, gracz bedzie

miat do dyspozycji 16 réznych umiejetnosci, 24 kombinacji podczas walki i ponad 80 znajdziek. Jakoscig graficzng gra
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zbliza sie do poziomu oczekiwanego w nowoczesnych grach 3D adventure platformer. Obecnie znajdujemy sie w
koncowej fazie produkcji gry — w najblizszych tygodniach zostanie zamknieta faza alfa. Po osiggnieciu fazy beta

rozpocznie sie proces portowania gry.

Rok 2021 to okres bardzo intensywnych prac produkcyjnych rowniez w spoétkach z grupy. Mooneaters S.A. z sukcesem
rozwija swoj projekt Everdream Valley, ktéry przekonat do siebie wydawce dla wersji na konsole Nintendo Switch w
postaci spotki Qubic Games S.A., ktéry dokonang inwestycja zapewnit projektowi zwrot naktadéw jeszcze przed jego
wydaniem. Gra ma takze bardzo dobry odbiér w mediach spotecznosciowych. W 2021 roku dokonalismy sprzedazy

czesci akeji studia uzyskujac okoto 1,5 min zt, pozostajemy jednak ponad 50% akcjonariuszem spofki.

Perimeter Games Sp. z 0.0. realizuje swdj pierwszy projekt —gre HeatWave. Ze wzgledu na istotne pogorszenie sytuacji
na rynku kapitatowym, spotce nie udato sie pozyskaé finansowania na dalszy rozwdj, doprowadzita jednak do
stworzenia prototypu gry i jest w fazie poszukiwania na niego wydawcy. Cyber Rain Games Sp. z 0.0. rowniez
realizowata w 2021 roku swoj pierwszy projekt symulatora w $wiecie zawodow przysztosci—gre Tattoo Punk. Podobnie
jak w przypadku Perimeter Games Sp. z 0.0., spoétce nie udato sie pozyska¢ finansowania i obecnie rozwdj projektu
zostat istotnie spowolniony. Podobna sytuacja ma miejsce w przypadku Warhound Games Sp. z 0.0., ktdra realizuje
projekt gry FPS survival, potagczony z tematykg problemoéw psychicznych zotnierzy wynikajacych z ich doswiadczen

wojennych i ich powrotu do spoteczeristwa.

Wydany w 2019 roku Bee Simulator przynidst spétce w 2021 roku tacznie 761 tys. zt. przychodu. Cieszy nas zwtaszcza
utrzymujgca sie pozytywna tendencja sprzedazowa po obnizeniu ceny bazowej gry przez wydawce oraz jej pozytywne
oceny. Trudno detalicznie oszacowac obecng sprzedaz gry, m.in. przez jej udziat w Humble Choice oraz obecnos¢ gry
na platformach streamingowych, takich jak Amazon Luna czy Blacknut, jednakze w naszej opinii w 1Q22 zblizyta sie
ona do 200 tys. sztuk. Liczymy, ze tendencja ta utrzyma sie takze w 2022 roku, zwtaszcza ze sprzedaz gry jest obecnie

na poziomie bardzo zblizonym do kolejnego progu procentowego podziatu przychoddéw z wydawca gry.

Mam ogromng nadzieje, ze 2021 byt ostatnim trudnym rokiem w historii studia. Zmiany dokonane w ostatnim okresie,
finalizowanie w tym roku wielu prowadzonych od lat projektow czy duzy potencjat pozyskania partnera dla

kluczowego projektu studia — Projektu ARIA to czynniki, ktdre obecnie napedzajg Zarzad i zespdt do dziatania.

Z wyrazami szacunku,

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu

PODPIS ZAUFANY

EUKASZ
ROSINSKI

31.05.2022 16:17:22 [GMT+2]
Dokument podpisany elektronicznie
podpisem zaufanym
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2. Informacje ogdlne
2.1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV Game Studios S.A.
Forma prawna: spoétka akcyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Aleje Jerozolimskie 123A, 02-017 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 46 29

Faks: + 48 22 100 46 08

Internet: www.varsav.com
E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

2.2. Zarzad
Na dzien publikacji raportu Zarzad Spétki jest jednoosobowy.
tukasz Rosinski — Prezes Zarzqdu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukoriczyt Akademie Leona KoZminskiego,
specjalnosé: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski studiowat na Fachhochschule
Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fiir Wirtschaft, Niemcy, jest takze absolwentem Il edycji Akademii Lideréw Rynku

Kapitatowego.

Posiada blisko 13-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w pozyskiwaniu
kapitatu dla spotek z branzy technologicznej. Dodatkowo Pan tukasz Rosiniski posiada bogate doswiadczenie w branzy
gier komputerowych (od 2013 roku zasiada w Radach Nadzorczy spdtek z tej branzy, od 2014 do 2018 roku byt

wiceprezesem Zarzgdu The Farm 51 Group S.A.).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych nastepujgcych spétek: No Gravity Games S.A., Ovid Works

SA, Netsu S.A., Mooneaters S.A., HUS S.A.
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2.3. Rada Nadzorcza
Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spotki wehodza:

Piotr Babieno - Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University w Krakowie. Z branzg
gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzadzajgce w spotkach deweloperskich tworzacych
gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Jest wspottworcg programu “Europejskiej
Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady Programowej. Na zaproszenie rzgdu Kanady byt wyktadowca na JalooFestival.
W 2009 roku, dzieki bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany ekspertem

»Perspektywy Technologicznej Krakéw — Matopolska 2020” — Foresight.
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spétek prawa handlowego oraz podmiotéw
rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w podmiocie z sektora ustug

finansowych.

Zajmuje sie w szczegolnosSci obstugg prawng emisji papierow wartosciowych oraz dtuznych papierow wartosciowych,
doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spoétek kapitatowych, w tym w szczegdlnosci spotek publicznych,
przeprowadzaniem procesdw przeksztatcenia i tgczenia spotek handlowych, prowadzeniem postepowan sagdowych z
zakresu prawa gospodarczego ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat

organdw spotek prawa handlowego.
Wojciech Pazdur- Cztonek Rady Nadzorczej

Wspétzatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A., wcze$niej wieloletni
wspoétpracownik studia People CanFly, wspottwérca gry , Painkiller”, redaktor naczelny magazynu ,3D”. Absolwent

Politechniki Slaskiej, obecnie wspdtpracuje z Polsko-Japoriskg Akademia Technik Komputerowych.

Aleksander Sierzega - Cztonek Rady Nadzorczej
Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Obecnie Prezes Zarzagdu No Gravity Games SA. Uprzednio m.in. prodziekan i
dyrektor programowy wydziatu inzynierskiego AFiB Vistula. Absolwent Uniwersytetu Warszawskiego oraz Polsko-

Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

Jakub Pieczykolan - Cztonek Rady Nadzorczej
Absolwent Politechniki Warszawskiej. Od ponad 15 lat zwigzany z branzg gier komputerowych. Ponad 20 ukoriczonych
i wydanych gier wideo na zrdznicowane platformy. Prezes Zarzadu QubicGames S.A., zatozyciel firmy QubicGames,

najwiekszy akcjonariusz QubicGames SA.
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3. Wybrane dane finansowe Varsav Game Studios SA

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2021- N

31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 5003 816,71 3698 295,03 1093 133,09 826 582,41
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjne;j -538 403,64 -614 494,08 -117 619,58 -137 341,67
Zysk (strata) brutto -1301 699,60 2 156 764,38 -284 369,11 482 044,70

Zysk (strata) netto -1 860 733,60 1818 410,38 -406 495,60 406 421,34
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -3457 968,97 -2958 042,66 -755 427,41 -661 133,31
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 1116 687,57 2480 730,01 243 951,41 554 452,19
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 1493 609,89 -31903,12 326 293,80 -7 130,46
Przeptywy pieniezne netto, razem -847 671,51 -509 215,77 -185 182,20 -113 811,58
Aktywa trwate 339539,31 841 053,65 73 822,52 182 251,38
Aktywa obrotowe 13 007 740,84 11 591 369,85 2 828 138,64 2511 781,63
Kapitaty wtasne 9522 074,12 11582 298,52 2 070 286,15 2509 815,92
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 3 825 206,03 850 124,98 831675,01 184 217,08
Suma bilansowa 13 347 280,15 12 432 423,50 2901 961,16 2 694 033,00

W 2021 roku Spétka osiggneta 5 003 tys. zt przychoddw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi, osiggajgc 538 tys. zt

straty z dziatalnosci operacyjnej oraz 1 861 tys. zt straty netto.
Suma bilansowa Spétki na koniec 2021 roku wynosita 13 347 tys. zt, w tym 9 522 tys. zt to kapitaty wtasne Spotki.

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw $rednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski

zgodnie ze wskazang, obowigzujaca zasada przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dziert odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2021 r. sredni kurs wynosit 4,5994

e nadzien 31.12.2020 r. $redni kurs wynosit 4,6148.

Rachunek zyskow i strat i rachunek przeptywéw pienieznych wedtug kursow srednich w odpowiednim okresie,

obliczonych, jako srednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:

e srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2021 r. wyniosta 4,5775

e JSrednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2020 r. wyniosta 4,4742.
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4. Opis organizacji grupy kapitatowe] z wyszczegdlnieniem jednostek podlegajgcych konsolidacji oraz jednostek

nieobjetych konsolidacjq i wybrane dane finansowe spdétek zaleznych

Na dzien publikacji raportu oraz 31.12.2021 Emitent posiada dwie Spétki zalezne oraz dwie jednostki stowarzyszone.

Dodatkowo Spotka posiada pakiet 12,64% akcji Ovid Works SA.

Sprawozdania Emitenta zostaty sporzgdzone w formie jednostkowej z uwagi na fakt, iz w 2021 roku w ocenie Emitenta
Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Mooneaters S.A. nie prowadzity istotnej dziatalnosci. W przypadku Warhound Games
Sp. z o.0. informacja o podjeciu decyzji o zakonczeniu konsolidacji wynikéw finansowych spotki zaleznej zostata
opublikowana w dniu 14 marca 2019 roku (ESPI nr 4/2019). Podstawg prawng dla zwolnienia z obowigzku konsolidacji
wynikéw finansowych Spotek zaleznych Emitenta jest art. 58 ust. 1 ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktorym
"konsolidacjg mozna nie obejmowac jednostki zaleznej, jezeli dane finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji
obowigzku okreslonego w art. 4 ust. 1 (ustawy o rachunkowosci)", czyli jezeli pomimo ich pominiecia sprawozdanie
finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowa oraz wynik finansowy Emitenta oraz art. 56 ust. 1 ustawy
o rachunkowosci, zgodnie z ktorym ,Jednostka dominujgca moze nie sporzadzac¢ skonsolidowanego sprawozdania
finansowego, jezeli na dzien bilansowy roku obrotowego oraz na dzien bilansowy roku poprzedzajgcego rok obrotowy

faczne dane jednostki dominujacej oraz wszystkich jednostek zaleznych kazdego szczebla

1) przed dokonaniem wytgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji petnej ust. 2 i
6, nie przekroczyty co najmniej dwdch z nastepujgcych trzech wielkosci:
e 38400000 zt —w przypadku sumy aktywdw bilansu na koniec roku obrotowego
e 76800000 zt —w przypadku przychoddw netto ze sprzedazy towarow i produktow za rok obrotowy,

e 250 0séb —w przypadku sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty

2) po dokonaniu wytgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji petnej ust. 2i 6, nie
przekroczyty co najmniej dwdch z nastepujgcych trzech wielkosci
e 32000000 zt — w przypadku sumy aktywow bilansu na koniec roku obrotowego,
e 64000000 zt—w przypadku przychoddw netto ze sprzedazy towarow i produktow za rok obrotowy,

e 250 0s6b —w przypadku sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty.”



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport roczny za rok 2021 GAME STUDIOS SA
Firma: Warhound Games Sp. z o0.0.

Forma prawna: spoétka z ograniczong odpowiedzialnos$cig

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-388 Warszawa

Zarzad: Maciej Matusik

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 100% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: 100% gtosow
KRS: 0000719214

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2021-31.12.2021
. Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 615 630,57
l. Przychody ze sprzedazy produktow 0,00 0,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00
I Zm@na s'tanu proldluk.tow (zwiekszenie - warto$¢ dodatnia, 615 630,57 0,00
zmniejszenie wartos$¢ ujemna)
mno Kosth wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby 0,00 0,00
jednostki
V. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 692 366.01 44 710,93
l. Amortyzacja 0,00 0,00
Il Zuzycie materiatow i energii 161,79 183,14
1. Ustugi obce 181 321,90 8 747,60
V. Podatki i optaty 3514,58 0,00
V. Wynagrodzenia 497 377,54 32 933,78
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 9 778,03 271,11
VII. Pozostate koszty rodzajowe 3276,75 2 575,30
Vil Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow 0,00 0,00

C.  Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -76 735,44 -44 710,93
D. Pozostate przychody operacyjne 98,25 2,16

l. Zysk ze zbycia niefinansowych aktywdw trwatych 0,00 0,00
1. Dotacje 0,00 0,00
M. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
V. Inne przychody operacyjne 98,25 2,16

l. Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00
I. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
616,81 2,54

1. Inne koszty operacyjne

F.  Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -77 254,00 -44 711,31
l. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Il Odsetki 0,00 0,00
Il Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 5815,98 74,98

l. Odsetki 5 815,98 0,00
I. Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych 0,00 0,00
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Il Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 4,31 74,98
I.  Zysk (strata) brutto (F+G-H) -83 069,98 -44 786,29
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
Str:g;)osta’re obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00 0,00

L. Zysk (strata) netto (1-J-K) -83 069,98 -44 786,29

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

Stan na dziei Stan na dzien

EllEmS, CEm L] 31.12.2021  31.12.2020

A. Aktywa trwate 0,00 0,00
. Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodkitrwate 0,00 0,00

2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
kag?alpeozosta’rych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00

3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
V. Inwestycje dfugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 671 470,16 42 686,82
l. Zapasy 615 630,57 0,00
1 Materiaty 0,00 0,00

2 Pétprodukty i produkty w toku 615 630,57 0,00

3 Produkty gotowe 0,00 0,00
4 Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il Naleznosci 46 249,00 8 652,00
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00

zaangazowanie w kapitale
3 Naleznosci od pozostatych jednostek 46 249,00 8 652,00
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Inwestycje krétkoterminowe

9 560,83 34 034,82

1 Krétkoterminowe aktywa finansowe 9 560,83 34 034,82
2 Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 29,76 0,00

D.

Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

Udzialy (akcje) wtasne

Aktywa razem

Kapitat (fundusz) wtasny

0,00 0,00
671 470,16 42 686,82

-156 633,53 -73 563,55

l. Kapitat podstawowy 5 000,00 5000,00
I Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 0,00
. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -78 563,55 -33777,26
VI. Zysk (strata) netto -83 069,98 -44 786,29
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

828 103,69 116 250,37

. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00

3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00

I Zobowigzania Dfugoterminowe 671011,67 0,00
1 Wobec jednostek powigzanych 671 011,67 0,00

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00

Zobowiazania Kréotkoterminowe

157 092,02 116 250,37

1 Zobowiazania wobec jednostek powigzanych

0,00 116 250,37

Zobowiazania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Zobowiazania wobec pozostatych jednostek 1157 092,02 0,00

4 Fundusze specjalne 0,00 0,00

V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Pasywa razem

671 470,16 42 686,82
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Firma: Mooneaters S.A.

Forma prawna: spoétka akeyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Olsztyn

Adres: ul. Rolna 245, 10-804 Olsztyn

Zarzad: Marek Maruszczak

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 50,61% kapitatu zaktadowego

Udziat w gtosach: 50,61% w gtosach

KRS: 0000866402

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Spotka rozpoczeta dziatalnos¢ w lipcu 2020 roku a pierwszy petny okres sprawozdawczy obejmuje dane za okres 23-

07-2020-31.12.2021.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA.:

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 23.07.2020-31.12.2021*
Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi: 432 004,62
I Przychody ze sprzedazy produktéw 100 000,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00
n Zml.a\na s.tanu pro,(jluktow (zwiekszenie - wartos¢ dodatnia, 410 255,62
zmniejszenie wartos$¢ ujemna)
Il Koszty wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki 0,00
V. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 498 143,72
Amortyzacja 0,00
Il Zuzycie materiatéw i energii 10961,35
1 Ustugi obce 317 072,15
V. Podatki i optaty 1817,33
V. Wynagrodzenia 166 092,32
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 2 200,57
VIIIL Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00

Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) 12 111,90
Pozostate przychody operacyjne 2,94

Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00
Il Dotacje 0,00
M. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00

Inne przychody operacyjne 2,94
I Strata ze zbyua niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00
I. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00
1. Inne koszty operacyjne 2,16

Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (C+D-E) 12 112,68

12
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G. Przychody finansowe 0,00
l. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00
Il Odsetki 0,00
Il Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00
V. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00

. Inne 0,00
H. Koszty finansowe 524,16
l. Odsetki 0,00
I Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00
M. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00
V. Inne 524,16
I.  Zysk (strata) brutto (F+G-H) 11 588,52
J. Podatek dochodowy 1 093,00
K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00

L. Zysk (strata) netto (1-J-K) 10 495,52

. tan na dzien
Bilans, dane w zt Stan na dzie

31.12.2021

l. WartosSci niematerialne i prawne 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00

2 Wartos$¢ firmy 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00
I. Rzeczowe aktywa trwate 0,00
1 Srodki trwate 0,00

2 Srodki trwate w budowie 0,00

3 Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00

2 Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00

3 Od pozostatych jednostek 0,00
IV. Inwestycje dfugoterminowe 0,00
1 Nieruchomosci 0,00

2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00
4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00

I Zapasy 410 255,62
1 Materiaty 0,00

2 Pétprodukty i produkty w toku 410 255,62

3 Produkty gotowe 0,00
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4 Towary 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00
Il Naleznosci 38 193,00
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w 0.00

kapitale ’
3 Naleznosci od pozostatych jednostek 38 193,00
Il Inwestycje krotkoterminowe 792 868,80
1 Krotkoterminowe aktywa finansowe 792 868,80
2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00
IV. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00
Nalezne wp’raty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00
Aktywa razem 1241317,42
Kapitat podstawowy 107 500
I Kapitat (fundusz) zapasowy 1117500
Il Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00
VI. Zysk (strata) netto 10 495,52
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00

Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania

l. Rezerwy na zobowigzania 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00
2 Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00
3 Pozostate rezerwy 0,00
I. Zobowigzania Dtugoterminowe 0,00
1 Wobec jednostek powigzanych 0,00
2 Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00
3 Wobec pozostatych jednostek 0,00
M1l Zobowigzania Krétkoterminowe 5821,90
1 Zobowiazania wobec jednostek powigzanych 0,00

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie

w kapitale 0,00

3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 5821,90
4 Fundusze specjalne 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00
1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00

|

Pasywa razem 1241317,42

* Okres od 23.07.2020 roku do 31.12.2021 roku jest pierwszym okresem sprawozdawczym Mooneaters S.A. Tym samym brak jest

danych poréwnywalnych za wczesniejsze okresy.
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Jednostki stowarzyszone

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Udziat w gtosach:

Perimeter Games sp. z 0.0.

spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Polska

Katowice

ul. Sw. Jana 11/4, 40-012 Katowice

Igor Zielinski

produkcja gier komputerowych
https://www.perimetergames.eu/

30% kapitatu zaktadowego

30% w gtosach

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD):58.21.7Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Udziat w gtosach:

0000832844

Cyber Rain Games sp. z 0.0.

spotka z ograniczong odpowiedzialnoSciag
Polska

Legionowo

ul. Warszawska 40/60, 05-120 Legionowo
Marek Jaroszewski, Jarostaw Jaroszewski
produkcja gier komputerowych
https://www.dontbitedevs.com/

40% kapitatu zaktadowego

40% w gtosach

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD):58.21.7Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:

Pozostate jednostki

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym

Udziat w gtosach:

0000392252

Ovid Works SA

spotka akeyjna

Polska

Warszawa

ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Produkcja gier komputerowych
http://www.ovidworks.com/
12,64* kapitatu zaktadowego
12,64* w gtosach

Przedmiot przewazajacej dziatalnosci (PKD):62.01.Z dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem

KRS:

0000793229
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*na dzien publikacji raportu
5. Roczne zbadane sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2021 roku

Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe VARSAV Game Studios SA za rok obrotowy 2021 stanowi zatgcznik do

niniejszego raportu.
6. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Emitenta

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci VARSAV Game Studios S.A. za okres 01.01.2021 r. — 31.12.2021 r. stanowi

zatgcznik do niniejszego raportu.
7. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta z badania sprawozdania finansowego stanowi zatgczniki do

niniejszego raportu.
8. Oswiadczenia Zarzadu
8.1. Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych

Dziatajac jako Prezes Zarzadu Varsav Game Studios S.A. (dalej ,Spdtka”) Niniejszym oswiadczam, ze wedtug naszej
najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi naszg Spotke, oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkowsq ifinansowa Spodtki oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spétki zawiera

prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu

8.2. Oswiadczenie dotyczace wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdar rocznych

Zarzad VARSAV Game Studios S.A. oswiadcza, ze firma audytorska przeprowadzajgca badanie rocznego
jednostkowego sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A. za rok 2021 zostata wybrana zgodnie z
przepisami, w tym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto, Zarzad Varsav Game Studios
S.A. oswiadcza, ze firma audytorska i cztonkowie zespotu wykonujgcy badanie rocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego za rok 2021 spetniali warunki do sporzgdzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania
rocznego sprawozdania finansowego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i

zasadami etyki zawodowej.

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu
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9. Oswiadczenie o dobrych praktykach

Oswiadczenie Zarzadu Varsav Game Studios S.A. w sprawie przestrzegania przez Spotke ,Dobrych Praktyk Spdtek Notowanych na NewConnect” zawartych w Zatgczniku Nr 1
Uchwaty nr 795/2008 Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 paZdziernika 2008 r. i zmian dokumentu zatwierdzonych Uchwatg nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 .

Lp.

Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect

TAK /
NIE/
NIE DOTYCZY

Uwagi dotyczace stosowania przez Spétke danej praktyki

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg i efektywng polityke
informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z
uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi
komunikacji zapewniajacych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji. Spodtka, korzystajagc w jak
najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujgc w tym celu
rowniez nowoczesne metody komunikacji internetowej, umozliwiac
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad iupublicznia¢ go na stronie
internetowe;.

TAK

Z wylgczeniem transmitowania obrad walnego
z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowania przebiegu
i upublicznienia go na stronie internetowe;.

zgromadzenia
obrad

Informacje dotyczagce WZ i jego przebiegu Spotka bedzie publikowata w
postaci raportéw biezgcych i umieszczata na stronach internetowych.
Akcjonariusze, ktérzy nie brali udziatu w WZ bedg mogli zapozna¢ sie z
zagadnieniami poruszanymi na WZ.

Spotka  powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spotki oraz sposobu jej
funkcjonowania.

TAK

Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowg izamieszcza na
niej:

3.1

podstawowe informacje o spodtce i jej dziatalnosci (strona startowa),

TAK

3.2.

opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z
ktérej emitent uzyskuje najwiecej przychoddw,

TAK
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3.3. op|§ rynku, na ktorylim dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji Ak Z uwagi na globalny charakter rynku gier komputerowych, pozycja Spotki
emitenta na tym rynku, na rynku nie jest opisywana.
3.4 | zyciorysy zawodowe cztonkéw organow spotki, TAK
3.5 | powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka rady
nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady nadzorczej z
akcjonariuszem dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi nie mniej
iy s . ) - TAK
niz 5% ogodlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu spofki,
3.6. | dokumenty korporacyjne spofki, TAK
3.7. | zarys planow strategicznych spotki,
ys p gicznych sp TAK
3.8. | opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz korektami do tych
prognoz (w przypadku, gdy emitent publikuje prognozy), NIE Spotka nie publikuje prognoz
3.9. | strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtownych
akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w wolnym obrocie, TAK
3.10. | dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w spotce za
relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami, TAK
3.11. (S/(I’GS'/OI'I)/), NIE DOTYCZY
3.12. | opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK
3.13. | kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw
okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami
i analitykami oraz konferencji prasowych, TAK
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3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujgcych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te
powinny by¢ zamieszczane w terminie umozliwiajgcym podjecie
przez inwestordow decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15.

(skreslony),

NIE DOTYCZY

3.16.

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powoddéw odwotania walnego zgromadzenia,
zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

TAK

3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia
i powodach zarzgdzenia przerwy,

TAK

3.1S.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata umowe o
Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numerdow telefonicznych oraz adresu
poczty elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje animatora akgcji
emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spoétki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22.

(skreslony).

NIE DOTYCZY
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Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposéb umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac¢ aktualizacji informacji
umieszczanych na stronie internetowej. W przypadku pojawienia sie
nowych, istotnych informacji lub wystgpienia istotnej zmiany TAK
informacji umieszczanych na stronie internetowej, aktualizacja
powinna zosta¢ przeprowadzona niezwtocznie.

4. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug wyboru
emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezace i
okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja TAK
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi emitenta.

5. Spoétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym celu Na stronie infostrefa.com publikowane sg komunikaty Spotki oraz Spotka
Spotka, poza swojg strong korporacyjng, powinna wykorzystywac doktada staran, by informacje na stronie infostrefa.com byty aktualne.

indywidualng dla danej spdtki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg

na stronie www.gpwinfostrefa.pl (infostrefa.com). Spotka nie wykorzystuje obecnie indywidualnej pfatnej sekcji relacji

NIE inwestorskich znajdujacej sie na stronie infostrefa.com, jednakze
zapewnia wystarczajgcy dostep do informacji poprzez prowadzenie dziatu
,Relacje Inwestorskie” na stronie www.varsav.com
6. Emitent powinien utrzymywac biezgce kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkdéw wobec emitenta. Spétka powinna TAK
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.
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W przypadku, gdy w spotce nastgpi zdarzenie, ktére w ocenie
emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkdéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkow Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1.

informacje na temat tacznej wysokosci wynagrodzen wszystkich
cztonkow zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu Swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

NIE

Nie przekazujemy informacji na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy. Kwestia wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy jest
informacjg poufng zawartg w umowie. Emitent nie publikuje takich
informacji bez zgody Autoryzowanego Doradcy.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyé
w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie
walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspodtpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowaé publicznie
dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

NIE

Z uwagi na zmiany organizacyjne oraz sytuacje pandemiczna
przeprowadzenie spotkan byto utrudnione.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem
poboru powinna precyzowa¢ cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigzac¢ organ do tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym
podjecie decyzji inwestycyjne;j.

NIE DOTYCZY

Emitent nie przeprowadzat emisji akcji z prawem poboru.

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie
niezbednego odstepu czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK
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13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co
najmniej potowe ogdtu gtoséw w spotce, informacji o zwotaniu przez
niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w
art. 399§ 3 Kodeksu spotek handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktdérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacja i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku upowaznienia przez
sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spdtek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty dywidendy
powinny by¢ tak ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegbétowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wypfaty dywidendy
warunkowej moze zawierac tylko takie warunki, ktérych ewentualne
ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

TAK
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16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od Spotka zadecydowata o niepublikowaniu raportéw miesiecznych. Celem
zakonczenia miesigca. Raport miesieczny powinien zawieraé co minimalizacji skutkéw niestosowania tej zasady Spodtka publikuje i
najmniej: niezmiennie bedzie rzetelnie publikowaé wszelkie informacje o
. informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen okolicznosciach i zdarzeniach, ktére mogg miec istotny wptyw na sytuacje

w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie emitenta gospodarczg, majatkowa lub finansowg Emitenta oraz takich, ktore

mogg mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji mogtyby w sposdb znaczacy wptynaé na cene lub wartos$¢ notowanych

finansowej oraz wynikéw finansowych emitenta, instrumentéw finansowych. Z uwagi na fakt, iz publikowane raporty
. zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez biezagce i okresowe zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom dostep

emitenta w trybie raportu biezgcego w okresie objetym do kompletnych i wystarczajgcych informacji dajgcych petny obraz sytuacji

raportem, Spotki, Zarzad Emitenta nie widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
. informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka raportéw miesigcznych.

realizacja, choéby w czesci, miata miejsce w okresie objetym NIE

raportem,
. kalendarz inwestora, obejmujgcy wydarzenia majgce miec

miejsce w nadchodzacym miesigcu, ktore dotyczg emitenta i

sg istotne z punktu widzenia intereséw inwestoréw,

w szczegdlnosci  daty publikacji raportow okresowych,

planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji,

spotkar z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany

termin publikacji raportu analitycznego.

16a. | W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego
okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwfocznie opublikowaé, w trybie wtasciwym dla TAK
przekazywania raportéw biezagcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgcg zaistniatg sytuacje.

17. | (skreslony).
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